PARENTALITE NUMERIQUE

@ Accompagner la parentalité numérique
@ Numérique et petite enfance

c] Numéri t troubles DYS
umerique et troubles

Ecrans et enfant : secrets et astuces pour les parents

$& Lesimpros de I'écran - Spectacles tout public ou Spécial Ados
Débats d'écrans, paroles d'enfants

La gym numérique de la famille -

Ecrans et enfants, le guide indispensable (et secret) des parents

Exposition Mes parents, les écrans et moi -

‘%s Abonnement aux fiches médiation

Les tutos de |'abo

BPPIPRe]

Ateliers numériques jeunesse
Tendances 2025 du numérique jeunesse

Animations numériques Ados

Numérique et intergénérationnel

Le cabinet de curiosités numériques
Portraits d'art animés

o]
o]
o]

Les médiations du jeu vidéo
La réalité virtuelle

La réalité augmentée

2 réalités en 1 i

Le cinéma d'animation -

Education aux médias

@ Education aux médias
@ Ecologie et numérique

Escape game Le hack du siécle !

Les profileurs (septembre) -

souris grise @)

Cap sur I'info, halte a I'infox !

Intelligence artificielle

@ L'IA en bibliothéque

L%__‘ Les focus IA génératives -
Carnet de tendances IA -

[:n Des ateliers IA clés-en-main -

@ L'intelligence ART-ificielle
) L'IA dans tous ses états
k) VoylAge temporel -

MEDIATHEQUE & NUMERIQUE

Techniques en bibliothéque

@ CanvadeAaZz

@ Numérique sans matériel /sans budget

@ Valorisation et numérique
@ Minibib & Maxiweb -
[g_] Machines, robots et bidouilles

Le farfelimots

=) Balades sur-mesure en VR
Chasse au trésor |égendaire
Droéles d'animaux

| D'autres réseaux a I'horizon -

Les mutations du livre

Les heures du conte numérique
La lecture numérique

Littérature YA et réseaux -

Le salon de lecture du futur
[/ Un brin de poésie

Formation Abonnement

Formation courte (3h) Livre
Animation i Exposition
Spectacle 1"( Nouveauté 2025

Conférence



